Pema 2.-3. bekkur

Komdu og skodadu hvad dyrin gera

Haefniviomio

Leidir a0
hafniviomidum/kennari

Skolandmsskra Ingunnarskéla

Leidir a0
hafnividmidum/nemandi

Namsmat

Ad nemendur:

Reynsluheimur

Leeri um atferli dyra, svo sem leiki,
uppeldi, pérun, félagshegdun, far og
naeringarnam.

Fraedist um fjolbreytta hegdun élikra
dyra og manna lika sem sjalfir eru par
a medal.

Gert sér grein fyrir ad margar
dyrategundir annast afkveemi sin likt
og madurinn.

Viti ad atferli dyra pjénar dkvednum
tilgangi, s.s. farflug fugla.
Hugarheimur

Gert sér grein fyrir ad atferli manna
er oft af sama meidi og dyranna.
Gert sér grein fyrir ad mismunandi

atferli skiptir miklu mali i lifi dyra og
getur haft drslitadhrif um velgengni

peirra.
Félagsheimur

Geti tekid patt i samstarfi og
samraedu i jafningjahdpi.

Hvetja nemendur til ad fylgjast med
dyrum og safna pannig myndum i
huga sér. Med pvi ad fylgjast naid
med dyrunum geta nemendur laert
mjog margt, beint og dbeint. Med
aukinni pekkingu lzera pau lika ad
atta sig @ mikilvaegi dyranna i
vistkerfinu og 60last virdingu fyrir
peim.

Opna augu nemenda fyrir
mismunandi hegdun dyra .

Hvetja nemendur til ad hafa augun
opin fyrir peim lifverum sem eru i
nanasta umhverfi okkar. Fidrildi,
flugur, fuglar, kettir, hundar geta
ordid a vegi peirra.

Auka virdingu nemenda fyrir dyrum
med aukinni pekkingu @ peim og
tengslum vid pau.

Lesa sogur og 1jéd um dyr.

Fara i mismunandi leiki.

Syna myndbond um dyr.

Skipta nemendum i litla hdpa og hver
hopur velur sér eitt dyr og aflar sér
upplysingar um pad.

Nemendur velta fyrir sér 4 hvada hatt
leikur ungra dyra byr pau undir
fullordinsarin.

Velta pvi fyrir sér hvad leikurinn gerir
fyrir pau sjalf og samskipti vid adra.
Nemendur fara i ymsa leiki sem
reyna t.d. a samskiptahafni.

Likja eftir hegdun dyra — leikfimi
Horfa @ myndbond um dyr.

Vinna i hdpum og afla upplysinga um
akvedid dyr. Su vinna fer i litla bok.

Fara i vettvangsferdir og skoda dyrin i
umhverfinu.

Simat,vinnusemi og vandvirkni.




